Regulamin Game Jamu w ramach 18. Miedzynarodowego Festiwalu Filméw Animowanych Animator

1. Organizatorzy i cel wydarzenia

1.1. Organizatorem Game Jamu jest samorzadowa instytucja kultury Estrada Poznanska z siedzibg w
Poznaniu (ul. Masztalarska 8, 61-767 Poznan). Organizatorem Estrady jest Miasto Poznan.

1.2. Game Jam odbedzie sie w ramach 18. edycji Miedzynarodowego Festiwalu Filméw Animowanych
ANIMATOR, ktéry odbedzie sie w dniach 5-13 lipca 2025 w Poznaniu, 61-701.

1.3. Kuratorami Game Jamu sg Joanna i Marcin Pigulak.

1.4. Celem wydarzenia jest stworzenie gry wideo (,Gra”) na temat inspirowany tegoroczng edycjg
Festiwalu Animator ,ROTAMINA — Chemia w nas”.

1.5. Wszelkie informacje dotyczace wydarzenia oraz jego przebiegu, w tym niniejszy Regulamin,
dostepne s3 na stronie: https://animator-festival.com/.

1.6. Naruszenie ktéregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu upowaznia Organizatora do
wykluczenia Zespotu z wydarzenia oraz pozbawia Uczestnikéw prawa do ewentualnej nagrody.

1.7. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie oraz w
zakresie, w jakim dopuszczajg to obowigzujgce przepisy, jezeli nie bedzie miato to wptywu na prawa
Uczestnikow.

2. Miejsce i czas trwania

2.1. Zgtoszenia Zespotéw do udziatu w Game Jamie przyjmowane sg do 31 maja 2025 roku.

2.2. Uczestnicy otrzymajg informacje o zakwalifikowaniu sie do Game Jamu do 5 czerwca 2025 roku.

2.3. Game Jam odbedzie sie w Collegium Maius w Poznaniu przy ul. Fredry 10, 61-701 w dniach 5-7
lipca 2025 roku.

2.4. Wydarzenie potrwa 48 godzin.

2.5. Rozstrzygniecie konkursu i ogtoszenie wynikow odbedzie sie 9 lipca 2025 roku w Kinie Muza w
Poznaniu przy ul. Swiety Marcin 30, 60-702.

2.6. Zrealizowane gry beda dostepne w ramach wystawy interaktywnej trwajacej przez caty okres
festiwalu, czyli do 13 lipca 2025 roku, w Stodowni w Starym Browarze (ul. Pétwiejska 42, 61-888
Poznan).

3. Uczestnicy i zgtoszenia

3.1. Uczestnikami Game Jamu mogg by¢ tylko i wytgcznie osoby fizyczne, ktére zarejestruja sie przed
rozpoczeciem konkursu, w sposéb okreslony w §3. W wyjatkowych przypadkach Organizator zastrzega
sobie prawo niedopuszczenia do konkursu danej osoby. Uczestnikami mogg by¢ osoby petnoletnie,
ktore ukonczyty co najmniej 18 rok zycia.



3.2. Uczestnictwo w Game Jamie jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody przez Uczestnika na
utrwalenie i rozpowszechnianie jego wizerunku i gtosu w materiatach dokumentujgcych jego przebieg
w tym fotograficznych i wideo.

3.3. W Game Jamie moze wzig¢ udziat maksymalnie 8 zespotow (zwanych dalej ,Zespotami”), kazdy
sktadajacy sie maksymalnie z 4 oséb (zwanych dalej ,Uczestnikami”). Zespoty mogg mieé¢ mniejsza
liczbe Uczestnikéw, ale muszg sktadac sie co najmniej z dwdch osob.

3.4. Kazdy Zespdt powinien posiadaé Lidera Zespotu (zwanego dalej ,Liderem”). Jest on jednoczesnie
jednym z cztonkdéw Zespotu.

3.5. Lider Zespotu rejestruje Zespot za posrednictwa formularza online dostepnego pod adresem:
https://forms.office.com/e/hdzutVBcyw. Rejestracji dokonywa¢ mozna do dnia 15 maja 2025 roku do
godziny 23:59:00.

3.6. Jeden Zespd6t moze zostac zarejestrowany tylko jeden raz.

3.7. Kuratorzy Game Jamu dokonajg selekcji Zespotéw na podstawie zgtoszen za posrednictwem
formularza online, w ktérym Uczestnicy przedstawiajg swoje doswiadczenie, a takze wstepna
interpretacje tematu ,,ROTAMINA — Chemia w nas”.

3.8. Informacje o zakwalifikowaniu Zespotu do udziatu w Game Jamie zostang przekazane Liderowi
Zespotu na adres mailowy podany podczas rejestracji do dnia 5 czerwca 2025 roku.

3.9. Kazdy z zakwalifikowanych Uczestnikéw zobowigzany jest do wypetnienia zgody na publikacje
wizerunku oraz udzielenie licencji na publikacje powstatych utworéw podczas Game Jamu.

3.10. Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

3.11. Ewentualne koszty poniesione w zwigzku z uczestnictwem w Game Jamie obcigzajg Uczestnikow.
Organizator nie bedzie zobowigzany do zwrotu poniesionych kosztéw.

3.12. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora Konkursu oraz cztonkowie ich
rodzin.

4. Przebieg Game Jamu

4.1. Game Jam odbedzie sie w Collegium Maius z siedzibg w Poznaniu (Collegium Maius, ul. Fredry 10,
61-701) w dniach 5-7 lipca 2025 r.

4.2. Wydarzenie rozpocznie sie o godzinie 14.00 5 lipca 2025 r., a start programowania nastgpi o
godzinie 16.00 5 lipca 2025 r. i bedzie trwac do godziny 16.00 7 lipca 2025 r. Ogtoszenie zwyciezcéw
nastgpi 9 lipca 2025 r. w Kinie Muza w Poznaniu. Doktadna godzina podana zostanie wraz z premierg
programu Festiwalu Animator na stronie internetowej Organizatora.

4.3. Uczestnicy sg zobowigzani dostarczy¢ Kuratorom Game Jamu, ktérzy bedg obecni w trakcie
trwania wydarzenia, do godziny 16.00 7 lipca 2025 r.:

e stworzong Gre w stanie technicznym umozliwiajgcym uruchomienie jej na komputerze
osobistym (PC) z systemem operacyjnym Windows,


https://forms.office.com/e/hdzutVBcyw

e karte informacyjng zawierajaca: tytut Gry, nazwe Zespotu oraz imiona i nazwiska Uczestnikéw
oraz opis gry (sugerowane 3-4 zdania),
e grafike prezentujaca gre (key art/cover) o wymiarach minimalnych 1920x1080.

4.4, Ponadto Zespoty zobowigzane sg dostarczy¢ Kuratorom do 8 lipca 2025 r. w formie
mailowej minimum 3 minutowy filmik prezentujacy gre (gameplay), w formie pliku lub linku do serwisu
umozliwiajgcego oglagdanie i udostepnianie plikéw filmowych przez uzytkownikow, takiego jak
YouTube, Vimeo itp. Film ten zostanie wyswietlony podczas rozstrzygniecia konkursu i ogtoszenia
wynikéw, o ktdrym mowa w pkt 4.7. Postanowienia pkt 4.9 stosuje sie odpowiednio.

4.5. Niedostarczenie Gry w terminie wskazanym w pkt 4.3 bedzie jednoznaczne z rezygnacja przez
Zespot z udziatu w Game Jamie oraz pozbawia go prawa do ewentualnej nagrody.

4.6. Gry zostang ocenione, na podstawie dostarczonych materiatéw, przez 4-osobowe
interdyscyplinarne jury.

4.7. Rozstrzygniecie konkursu i ogtoszenie wynikédw odbedzie sie 9 lipca 2025 roku w Kinie Muza w
Poznaniu przy ul. Swiety Marcin 30, 60-702. Doktadna godzina zostanie ogtoszona wraz z premierg
programu Festiwalu.

4.8. Dodatkowo, wszystkie zrealizowane gry bedg dostepne w ramach nieodpfatnej wystawy
interaktywnej trwajgcej przez caty okres 18. edycji Festiwalu Filméw Animowanych Animator, czyli do
13 lipca 2025 roku, w Stodowni w Starym Browarze (ul. Pétwiejska 42, 61-888 Poznan), gdzie zapoznac
sie z nimi bedg mogli wszyscy uczestnicy Festiwalu.

4.9. Uczestnicy wyrazajg zgode na nieodptatne wyswietlanie fragmentéw prac podczas trwania
Festiwalu i w materiatach promujgcych Festiwal i w tym zakresie oraz w zwigzku z punktem 4.4 i 4.8
niniejszego Regulaminu udzielajg Organizatorowi wyfgcznej, bezptatnej, nieograniczonej czasowo
licencji do publicznego wyswietlania, wystawiania , umieszczania w sieci Internet, odtwarzania i
kopiowania prac — wszelkich utworéw powstatych w zwigzku z niniejszym konkursem, w tym
pozostawiajg do uznania Organizatora wybdr fragmentdw do publikacji oraz ich dtugos$é i zakres. W
kazdym przypadku wskazane bedzie autorstwo pracy (np. w formie podpisu).

4.10. Podczas trwania Game Jamu obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu i/lub korzystania
z substancji psychoaktywnych na terenie organizacji konkursu. Organizator zastrzega sobie prawo do
usuniecia uczestnika z miejsca organizacji konkursu oraz jego catkowitg dyskwalifikacje, gdy ten bedzie
sprawiat wrazenie przebywania w stanie upojenia alkoholowego lub przebywania pod wptywem
substancji psychoaktywnych.

4.11. W miejscu organizacji Game Jamu wydzielone zostang miejsca do pracy oraz odpoczynku dla
uczestnikow. Uczestnicy przedmioty niezbedne do noclegu organizujg we wtasnym zakresie.

4.12. Organizator zapewnia dostep do internetu oraz, w razie awarii sprzetu Uczestnika, dostep do
zamiennego sprzetu komputerowego (laptopa gamingowego z system Windows).

4.13. Podczas trwania Game Jamu Organizator zapewnia wyzywienie sktadajgce sie z obiadu
pierwszego i drugiego dnia trwania konkursu.

4.14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne. Uczestnicy biorg udziat w
konkursie na wtasng odpowiedzialnos¢.



4.15. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy nalezgce do uczestnikdw wniesione do
miejsca organizacji konkursu oraz szkody materialne i osobowe powstate z winy uczestnikéw.

5. Gry

5.1. Trescig konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej. Praca konkursowa musi by¢
interaktywna tzn. posiadac sterowanie umozliwiajgce wptyw na przebieg gry.

5.2. Gry powinny nawigzywa¢ do motywu przewodniego ,ROTAMINA — Chemia w nas”. Motyw ten
mozna interpretowad szeroko — liczy sie interdyscyplinarne podejscie, ktdre bedzie oceniane przez jury
sktadajace sie ze specjalistdw z réznych dziedzin.

5.3. Zgtoszone Gry muszg:

e nawigzywac do tematu przedstawionego przez Organizatora,

e by¢ w stanie technicznym pozwalajgcym na uruchomienie ich na komputerze osobistym (PC) z
systemem operacyjnym Windows,

e byc¢ wytworzone wytgcznie w trakcie Game Jamu,

e by¢wytworzone na sprzecie komputerowym dostepnym na terenie odbywania sie Game Jamu
lub na sprzecie Uczestnika lub z ktdérego uczestnik ma prawo korzysta¢ na podstawie
odpowiedniego tytutu prawnego.

5.4. Dozwolone sg wszelkie narzedzia i silniki gier, o ile ich wykorzystanie nie narusza praw autorskich.
Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania praw wfasnosci intelektualnej oraz unikania
nieautoryzowanego wykorzystania zasobdow. Uczestnicy mogg zgtosi¢ jedynie Gry, do ktdrych
posiadajg petnie praw autorskich lub do stworzenia oraz rozporzadzania ktérymi posiadajg
odpowiednie licencje.

5.5. Niedopuszczalne sg plagiaty oraz kopiowanie cudzych prac. Wykrycie plagiatu skutkuje
natychmiastowgq dyskwalifikacjg zespotu.

5.6. Gry nie mogg zawierac tresci niezgodnych z prawem, obrazliwych lub dyskryminujgcych, w
szczegolnosci tresci: pornograficznych, wzywajgcych do nienawisci rasowej, wyznaniowej lub innej, a

takze propagujgcych uzywki, w tym narkotyki.

5.7. Zgtoszone Gry nie mogg zawiera¢ wirusow, ani innego ztosliwego oprogramowania w jakiejkolwiek
formie.

5.8. Organizator nie weryfikuje ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnos¢ materiatéw uzytych w
pracach konkursowych ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia.

5.9. Jury bedzie miato prawo pominiecia Gier niespetniajgcych wymogdw Regulaminu oraz wykluczenia
z Game Jamu ich autoréw.

6. Mentoring

6.1. Przedstawiciele Jury bedg dostepni w trakcie Game Jamu a uczestnicy bedg mieli mozliwos$¢
skorzystac z konsultacji z mentorami.

6.2. Przewidziane sg rdzne systemy wsparcia w trakcie realizacji gry, w tym mozliwos¢ konsultacji z
ekspertami z zakresu gier wideo i animacji.



7. Ocena i nagrody

7.1. Gotowe gry zostang przekazane jury skfadajgcemu sie z twércéw gier, animatorow oraz
naukowcéw, ktdry dokona ich oceny formalnej i merytorycznej.

7.2. Kryteria oceny:

e Kreatywne podejscie do tematu.

e Walory artystyczne i animacyjne.

e Grywalnosc¢ i innowacyjnosé mechanik.

e Jakos¢ grafiki i animacji jako istotny element wizualnej ekspresji gry.

7.3. Jury Game Jamu wytoni trzy zwycieskie Zespoty. Jedna praca konkursowa moze otrzymacd jedno
wyrdznienie.

7.4. Zwyciezcy konkursu otrzymujg nastepujgce nagrody:

e Nagroda gtéwna: 1) wyrdznienie zwycieskiej pracy na oficjalnej stronie Miedzynarodowego
Festiwalu Filmdéw Animowanych ANIMATOR oraz prezentacja gry w interaktywnej galerii
Festiwalu, 2) karty podarunkowe STEAM 110 zt dla kazdego cztonka Zespotu, 3) dostep do
wybranego kursu tworzenia gier na platformie Udemy do 150 zt dla kazdego cztonka Zespotu

e Nagrody specjalne (2 wyrdznienia): 1) karty podarunkowe STEAM 70 zt dla kazdego cztonka
Zespotu, 2) dostep do wybranego kursu tworzenia gier na platformie Udemy do 100 zt dla
kazdego cztonka Zespotu

8. Postanowienia konnicowe
8.1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie.
8.2. Uczestnictwo w Game Jamie oznacza akceptacje regulaminu.

8.3. Organizatorzy mogg wykorzystywacd fragmenty gier do celéw promocyjnych i edukacyjnych.

8.4. Zgodnie z art. 13 ust. 1 ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia
2016 r. (dalej jako RODO) Uczestnik Game Jamu przyjmuje do wiadomosci, ze:

a. Administratorem danych osobowych uczestnikédw konkursu jest Estrada Poznanska z siedzibg w
Poznaniu, ul. Masztalarska 8, 61-767 Poznan.

b. Podanie danych osobowych przez uczestnika jest dobrowolne, jednak nierozerwalnie zwigzane z
uczestnictwem w Game Jamie.

c. Dane, przetwarzane w zakresie: imie, nazwisko, ksywka, adres mail, numer telefonu wykorzystywane
sg wytacznie do podjecia niezbednych czynnosci zwigzanych z organizacjg konkursu.

d. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest wyrazenie przez osobe, ktérej dane dotyczg
zgody na przetwarzanie swoich danych osobowych w celach okreslonych w § 23, ppkt c. (art. 6 ust. 1
pkt a RODO).



e. Dane osobowe uczestnikdéw bedg przechowywane przez czas organizacji konkursu analogicznych do
tego, o ktérych mowa w niniejszym Regulaminie lub zgtoszenia przez osobe, ktérej dane dotycza
sprzeciwu wobec przetwarzania jej danych osobowych we wskazanym celu.

f. Administrator nie przekazuje danych osobowych uczestnikdw innym podmiotom, dane te nie bedg
przekazywane do panstwa trzeciego ani do organizacji miedzynarodowych.

g. Kazdy uczestnik posiada prawo Zzadania od Administratora dostepu do swoich danych, ich
sprostowania, usuniecia, uzupetnienia, przenoszenia, a takze prawo sprzeciwu wobec przetwarzania

oraz prawo do ograniczenia przetwarzania danych.

h. W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych przez Administratora kazdemu uczestnikowi
przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia i obowigzuje do zakoriczenia wydarzenia.
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